
R7年度_ICT活用事例 
事例１ 

①ICTを活用した学習場面 
情報の授業 
『修学旅行先の調べ学習と振り返り』 
修学旅行先の調べ学習。Canvaの共同スライドで作成し、発表。 
発表後、今回の学習で感想を共同スライドに入力。 
スライド資料と感想を生成AIで歌詞化し、Sunoで楽曲を制作。全体で鑑賞しながら振り返り。 

②活用の狙い 
・iPadによる情報収集、まとめ。Canvaの操作方法を身に着ける。 
・共同スライドで、それぞれの感想を共有。 
・歌で楽しく振り返りを行う。 

③使用した支援機器 
iPad、Canva、生成AI（要約、歌詞作成）、Suno（楽曲作成） 

④支援機器の効果 
Canvaで調べ学習のまとめや感想を書くことでお互いの考えを共有しながら入力することができた。 
楽曲を作って振り返りをすることで、自分が調べた内容、感想が歌詞の１節として流れ、調べたことや感

想に対する有用感を実感できる。他の観点から振り返ることで、より学習が印象に残ることができた。 

⑤活用例の動画や写真等 
 
1、Canvaで調べ学習、感想をまとめる 

 
 
２、生成AIで歌詞化、Sunoで楽曲にし、鑑賞 

 
 

 



 

事例２ 

①ICTを活用した学習場面 
情報の授業 
『生成AIの使い方導入、画像生成体験』 
Canvaの画像生成機能（マジック生成）を活用し、「世界一売れるペン」「世界一売れる乗り物」をテーマ
に、想像上の製品画像を作成する。生成画像をスライドに貼り付け、特徴について発表する。 

②活用の狙い 
・生成AIの導入として、自分の言葉（プロンプト）が画像になる体験をする。 
・現実にない製品を想像し、画像化する。 
・より自分の想像に近い画像を生成するために試行錯誤する。 
・製品を紹介する際、具体的に伝えるための言葉で伝える練習。 

③使用した支援機器 
iPad、Canva（マジック生成） 

④支援機器の効果 
・条件を追加・修正しながら複数回生成するなど、主体的な試行錯誤することができた。 
・突拍子もないプロンプトを入力して、画像生成を楽しんだり、新たな発想を得たりすることができた。 
・クラスメイトの作品と比較し、発想の多様性に気づくことができた 

⑤活用例の動画や写真等 

 
 
 
 
 

 



事例３ 

①情報の授業 
『CanvaAIでゲーム作り』 
CanvaAIのコーディング機能を活用し、簡易ゲーム製作。 
完成した作品はCanvaスプレッドシート機能やPadletで共有し、互いのゲームをプレイして、良い点・改
善点をレビューし合う。 

②活用の狙い 
・生成AIを活用することで、難しいプログラミングのコード生成ができることを知る。 
・生成AIに対して具体的で適切な指示（プロンプト）をする力を養う。 
・思い通りのゲームができない場合に、修正したい箇所を指摘し、プロンプトで修正していく力を養う。 

③使用した支援機器 
iPad、Canva、Padlet 

④支援機器の効果 
・生成AIでプログラムが作成されることに、ゲームが作成できることに驚く。 
・思い通りに動かない場面では、プロンプトで何度も指示をすることで、ゲームの修正・機能を追加する

ことができた。 
・お互いのゲームを体験し、レビューすることで、オンライン上での適切な言葉遣いや相手への配慮に

ついて学ぶことができた。 

⑤活用例の動画や写真等 
１、CanvaAIでそれぞれのゲームを制作 

 



 
 
２、お互いにプレイし、レビューし合う 
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